Matricula FE—

No hay plazos por lo que el interesado puede matricularse a
lo largo de todo el afio en el Aula Mentor que elija excepto en
el mes de agosto (las aulas correspondientes a los Centros de
Educacién de Personas Adultas asi como aquellas ubicadas
en las instalaciones de los Institutos de Educacion Secundaria,
permanecen cerradas durante las vacaciones escolares).

El pago de la matricula supone para el estudiante:
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- Una cuenta de usuario en la plataforma de formacion.

« Apoyo tutorial personalizado.

» Acceso a los recursos del aula.

- Dos convocatorias de examen presencial para obtener el
certificado de aprovechamiento expedido por el Ministerio
de Educacion y Formacion Profesional.

Cursos Mentor relacionados

Internet Disefio y autoedicién

- Iniciacion a Internet
« Internet Util
- Seguridad en Internet

Programacion

- Iniciacion a la
programacién

- PHP

« PHP avanzado

» SQL con MySQL

« SQL con MySQL Il

- Iniciacion a Javascript

www.aulamentor.es
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- Edicién de video con
Final Cut Pro X

« lllustrator

« Photoshop bésico

« Photoshop avanzado

Disefio Web
« HTML
- Multimedia y Web 2.0
« Joomla! 2.5

&oulo

MENTOR

COLECCION AULA MENTOR SERIE MEDIOS AUDIOVISUALES



AfterEffects
CS6

Ministerio
de Educacién
y Formacién Profesional

Resumen del curso I

El programa Adobe After Effects es la soluciéon lider del mercado
para crear graficos en movimiento y efectos visuales de gran calidad
para peliculas, video, DVD e Internet. Estad totalmente implementado
en el flujo de trabajo de las mejores empresas y profesionales del
sector audiovisual debido a su sencillez, versatilidad, calidad de
herramientas, cantidad de diferentes proyectos abordables y multitud
de posibilidades creativas.

Elcursotrata los aspectos basicosy principales funciones del programa.

Pagina web de Adobe sobre After Effects:
http://www.adobe.com/es/products/aftereffects.html

Destinatarios

Disefiadores graficos, productores de video, estudiantes vy
profesionales del sector audiovisual y en general, a cualquier persona
interesada en las capacidades de este programa.

Contenidos I

« Unidad 1- Consideraciones previas

- Unidad 2 - Espacio de trabajo y preparacion del proyecto
« Unidad 3 - Composicion

- Unidad 4 - Animacién

« Unidad 5 - Texto

- Unidad 6 - Efectos

- Unidad 7 - Canal Alfa, Mascaras y Mates

» Unidad 8 - Anidar y Precomponer

- Unidad 9 - Emparentado y Expresiones

- Unidad 10 - Rastreadores

- Unidad 11 - Modificacién de velocidad y tiempo
- Unidad 12 - Entorno 3D

- Unidad 13 - Procesamiento y exportacion

Metodologia FE—

El curso se organiza en torno a unidades de aprendizaje y actividades
practicas de envio paulatino y secuencial al tutor para su evaluacion.
Estd ordenado en 13 unidades didacticas que contienen video-
lecciones donde se muestra la pantalla del ordenador del profesor,
desarrollando la explicacion de cada una de las funciones. El desarrollo
del curso es progresivo, por lo que se recomienda seguirlo segun el
orden establecido en el indice, para asi no omitir funciones basicas
imprescindibles para la comprension de funciones posteriores

Actividades y tiempo estimado N

Las 24 actividades que aparecen en la mesa de trabajo son obligatorias.
Una vez finalizadas todas las actividades obligatorias el alumno puede
optar si lo desea a la obtencion del certificado de aprovechamiento
de 90 horas realizando una prueba presencial en el aula Mentor en el
que esté matriculado.

Requisitos recomendados I

No son necesarios conocimientos previos.

Materiales y software necesario N

En caso de que el alumno no disponga del programa, se proponen
varias opciones entre todas las posibles:

1. Descarga de version de prueba gratuita funcional por un periodo de
treinta dias:
http://www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfm?product=after
effects&loc=es_es

2. Suscripcion a Creative Cloud, que permite la descarga y utilizacion
del programa durante el periodo necesario:
http://www.adobe.com/es/products/creativecloud.html

3. Suscripcién a Creative Cloud para estudiantes y profesores, con un
precio reducido:
https://store2.adobe.com/cfusion/store/index.cfm?store=OLS-EDU-
EU&view=ols_prod&category=/Applications/CreativeCloudSTE



