Matricula I

No hay plazos por lo que el interesado puede matricularse a
lo largo de todo el afio en el Aula Mentor que elija excepto en
el mes de agosto (las aulas correspondientes a los Centros de
Educacién de Personas Adultas asi como aquellas ubicadas
en las instalaciones de los Institutos de Educacién Secundaria,
permanecen cerradas durante las vacaciones escolares). El
pago de la matricula supone para el estudiante:

- Una cuenta de usuario en la plataforma de formacion.

« Apoyo tutorial personalizado.

« Acceso a los recursos del aula.

- Dos convocatorias de examen presencial para obtener el
certificado de aprovechamiento expedido por el Ministerio
de Educacion y Formacion Profesional.

Cursos Mentor relacionados IIEGINININNIN

Internet
- Iniciacion a Internet
« Internet Util
» Seguridad en Internet

Programacion

- Iniciacion a la
programacion

- Iniciacion a PHP

« PHP avanzado

« SQL con MySQL

+ SQL con MySQL I

- Iniciacion a Javascript
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Disefo y autoedicion
- Gimp
« Photoshop basico
« Photoshop avanzado
« Modelado 3D con Blender
« Disefio en 3D con
Sketchup

Disefio Web
« HTML
« Multimedia y Web 2.0
« Joomla!l 2.5
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Resumen del curso INIEGIGINGSG

En este curso el alumno aprenderd las herramientas mas importantes
y principales funciones del programa para crear sus propios proyectos
y que éstos puedan tener una aplicacion préactica a nivel profesional.
Al finalizar el curso seran capaces de disefiar logotipos, identidades
corporativas, carteleria, folletos, etc. y cualquier otro tipo de grafico
aplicable a la comunicacion impresa u on-line para la promocién de
empresas, productos o eventos.

Destinatarios I

Disefiadores gréficos, artistas, dibujantes, estudiantes y profesionales
de ambitos relacionados con el marketing, la comunicacién y la
publicidad, asi como todas aquellas personas que deseen introducirse
en estos sectores. También estd dirigido a autbnomos o pequefios
empresarios que quieran aprender a desarrolllar sus propios disefios
para la autopromocion.

Contenidos I

Definicién de gréafico vectorial - Espacio de trabajo de lllustrator -
Creacién de un documento - Herramientas de dibujo - Formas bdésicas-
- Herramientas pincel, Iapiz y pincel de manchas - Herramienta pluma
- Crear trazados: tipos de puntos de ancla - Unir y cortar trazados -
Propiedades de los trazados - Organizar, agrupar y aislar objetos
- Ventana buscatrazos - Aplicar rellenos y trazos - Crear y utilizar
degradados - Crear motivos - Trazos - Ventana Apariencia - Aplicar
efectos a trazados, trazos o rellenos - Trabajar con simbolos - Editar
simbolos de la biblioteca de lllustrator - Creacién de objetos 3D -
Expandir - Herramienta de texto - Crear distorsion de envolvente -
Texto en trazado - Alinear y transformar - Creacion de degradados
complejos - Herramienta fusiéon y malla de degradado - Trabajar
con imagenes - Herramienta pintura interactiva - Capas - Organizar,
seleccionar, ocultar y bloquear objetos - Pinceles - Crear pinceles
- Afiadir pdginas a un documento - Mesas de trabajo - Guardar y
exportar archivos - Formatos de impresion - Formatos de pantalla -
Compatibilidad con Adobe Photoshop: objetos inteligentes.

Metodologia

Los cursos de Aula Mentor estén disefiados para que el alumno pueda
establecer su propio ritmo de aprendizaje. Los materiales didacticos se
organizan en unidades de aprendizaje que culminan con actividades
que el alumno enviard paulatinamente al tutor para su evaluacion.
Una vez completadas todas las unidades con sus correspondientes
actividades, el tutor autorizard al alumno para presentarse a una
prueba presencial que se realizard en el Aula Mentor. Si el alumno
supera dicha prueba recibird un certificado de aprovechamiento que
le reconocera 60 horas de formacion.

Actividades y tiempo estimado I

El curso dispone de varias actividades complentarias divididas
por unidades y actividad final donde el alumno aplicard todos los
conocimientos adquiridos durante el curso.

Se estima un tiempo minimo de realizacion de 30 dias y maximo de 60
dias, aunque todo ello depende de la dedicacién diaria del alumno asi
como de sus conocimientos y experiencia previa.

Requisitos recomendados NG

No son necesarios conocimientos previos del programa. Se recomienda
tener conocimientos bésicos sobre el manejo del ordenador.

Materiales y software necesario IEIGzIz

El curso se vertebrard a partir de un nutrido conjunto de videos de
corta duracion que expliquen paso por paso los conceptos, técnicas
y procedimientos para el disefio de gréficos vectoriales. Se incluyen
propuestas de actividades guiadas, glosario de términos con
explicaciones bdsicas de los conceptos y otros materiales multimedia
COMO recursos complementarios.

Software necesario: Adobe lllustrator CS4 o posterior. Recomendable
usar lllustrator CC.
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